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0.1 Einfiihrung

Diese kleine Einfithrung in Linux ist fiir das LaLiWo (LangeLinuxWochenende) an der
VHS-Bad Oeynhausen geschrieben worden, welches jedes Semester von der JavaUser-
Group (JugOWL9 angeboten wird. Es soll als Begleitmaterial helfen, das im Kurs gel-
ernte auch zu Hause umzusetzen. Dieses Skript wird immer wieder erweitert. Es lohnt
sich also, ab und zu unsere Homepage zu besuchen: http://www.jugowl.org. Wir wer-
den die Installation beispielhaft an einer SuSE-Distribution durchfiihren, da diese in
Deutschland am meisten verbreitet ist.

0.1.1 Geschichte und Grundlagen

Was ist eigentlich Linux? Im Prinzip ist Linux nichts anderes als ein UNIX-Derivat.
UNIX wurde urspriinglich in den Bell Laboratories entwickelt, die zu dem Telekom-
munikationsgiganten AT&T gehorten. Bis zum Ende der 60er Jahre waren die meisten
Betriebsysteme auf den reinen “Stapelbetrieb” ausgerichtet. Die Anwender und Program-
mierer gaben Stapel von Lochkarten dem Operator, der als einziger Zugang zum Rechner
hatte. Als Ergebnis bekam man eine Druckausgabe. Dies war fiir die Anwender natiir-
lich sehr unbefriedigend. Das Bediirfnis nach einem Betriebssystem, mit welchem man
interaktiv mit dem Rechner arbeiten kann, wurde immer groSSer. Das Betriebsystem
sollte folgende Eigenschaften haben:

1. Das Dateisystem soll hierarchisch aufgebaut sein, damit der Speicherplatz moglichst
flexibel auf der Festplatte aufgeteilt werden kann.

2. Die Ausgaben in Dateien und Peripheriegerite soll weitestgehend gleich sein. Ebenso
sollten Programme (Prozesse) miteinander so kommunizieren, als wire dies eine
Ein- oder Ausgabe in eine Datei.

3. Jeder Prozess soll in der Lage sein, unabhéngig von anderen Prozessen seine Auf-
gaben zu erledigen.
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4. Das Betriebssystem soll mdglichst portabel sein, um es moglichst einfach auf andere
Rechner portieren zu kénnen.

Die erste Version erschien 1969 in war noch vollsténdig in Assembler geschrieben. 1971
wurde UNIX in C umgeschrieben, um es einfacher portieren zu konnen. Zur schnellen
und weiten Verbreitung trug der Umstand bei, dass die Sourcen zum Selbstkostenpreis an
die Universitdten abgegeben wurden. Dieser schnellen Verbreitung ist es zu Verdanken,
dass UNIX inzwischen in zahlreichen Varianten existiert. In den 80er Jahren entstanden
auch Versionen fiir den PC: Xenix von Microsoft und SCO UNIX von Santa Cruz Op-
erations. Um seinen Studenten die Arbeitsweise und Logik von UNIX klarzumachen
entwickelte Prof. Andrew S. Tanenbaum ein Mini-Unix fiir den PC - genannt MINIX.
An diesem einfachen Modell sollten die Studenten die Arbeitsweise von Betriebssystemen
besser verstehen lernen. Anfang 1987 wurde die erste Version von MINIX freigegeben
und an nichtkommerzielle Anbieter ohne Lizenzgebiihren weitergegeben. Damit war die
Idee fiir ein freies Betriebsystem geboren. Auf dieser MINIX-Version basierend, schrieb
Linus Torvalds den Linux-Kernel, den er Ende 1991 als Version 0.99 vorstellte. Er verof-
fentlichte auch den Sourcecode im Internet, so dass jeder an den Erweiterungen des Kernel
mitarbeiten konnte. Hunderte von Programmierern aus aller Welt arbeiten seitdem an
der Entwicklung von Linux unentgeltlich mit.

0.2 Installation

Fiir eine einfache und bequeme Installation von Linux bietet sich eine sogenannte Dis-
tribution an, die meist auf mehreren CD-ROMSs verkauft werden. Hierbei sind nicht nur
die eigentlichen Betriebssystemdateien, sondern oft auch hunderte von Anwendungspro-
grammen vorhanden. Die meisten Distributionen kosten zwischen 80DM und 130DM.
Auf den ersten Blick scheint das ein wenig ungewthnlich - ein freies Betriebssystem und
Geld dafiir bezahlen? Doch eine Distribution, die ein gutes Handbuch und ein gutes
Installationsprogramm mitliefert, ist durchaus das Geld wert. Gerade Linux-Neulingen
erspart eine gute Distribution eine Menge Zeit und Arger. Natiirlich kann jeder sich auch
die Komponenten kostenlos aus dem Internet ziehen. Bei 3GByte ist das aber auch kein
billiges Unterfangen. Distributionen gibt es unter anderem von Caldera, Debian, DLD,
RedHat, Slackware, SuSE und Turbo Linux.

Wir verwenden hier beispielhaft die SuSE-Distribution, da sie in Deutschland am
meisten verbreitet und auch fiir Anfinger gut geeignet ist.

0.2.1 Voraussetzungen

1. Da Linux ein 32Bit-Betriebssystem ist, benétigen Sie mindestens einen 386-Prozessor.
Natiirlich gibt es auch Distributionen fiir andere Prozessoren.

2. Wollen Sie Desktopumgebungen wie KDE oder GNOME benutzen, sollten Sie
iiber mindestens 64MByte Hauptspeicher verfiigen. Im Textmodus hingegen ist
Linux geniigsam. Hier werden nur ca. 8MByte benétigt. Wenn Sie auf KDE
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oder GNOME verzichten konnen reichen bei einem einfachen Windowmanager 16-
32Mbyte. Diese Windowmanager haben aber bei weitem nicht die Funktionalitat
wie KDE oder GNOME, bzw. jene Sie von Windows gewohnt sind.

3. Die Hardwarekomponenten sollten natiirlich von Linux erkannt und unterstiitzt
werden. Fiir die meiste Standard-Hardware ist dies der Fall. Probleme gibt es
eigentlich nur bei ganz exotischer oder ganz neuer Hardware. Hier ist oft noch
Bastelarbeit notwendig. Ganz schlecht mit Unterstiitzung sieht es bei den so-
genannten GDI-Druckern und den Windows-Modems aus. Dies sind Gerite, die
keine eigene “Intelligenz” besitzen. Die eigentliche Funktionalitdt steckt dort in
den Treibern. Sollten Sie sich neue Hardware kaufen, achten Sie auf solche Dinge.
Leider ignorieren noch zu viele Hersteller Linux, so dass Treiber oft von freiwilligen
Programmierern geschrieben werden miissen.

4. Zwischen 2GB und 4GB freien Festplattenspeicher.

5. Moglichst ein bootfahiges CD-ROM-Laufwerk.

Hilfen bieten auch die Hardwaredatenbanken von SuSE und RedHat:
http://www.suse.de/cdb/
http://www.redhat.com/support/docs/hardware.html

0.2.2 Installation

Halten Sie zur Installation zwei leere Disketten bereit.

Sorgen Sie dafiir, dass der Rechner von CD-ROM booten kann. Legen Sie die er-
ste SuSE Linux CD-ROM ins Laufwerk. Sie enthélt alle notwendigen Programme, um
Linux auf Threm Rechner zu installieren und einzurichten. Starten Sie Ihren Rechner neu.
Wenn alles klappt, erhalten Sie den SuSE-Startbildschirm. Am unteren Bildschrimrand
erscheint der Eintrag boot: gefolgt von zahlreichen Meldungen. Hier wird schon ein mini-
males Linux-System gestartet. Am Ende des gesamten Bootvorganges wird dann YaST2
gestartet. YaST2 ist das eigentliche Installationsprogramm. Das Fenster von YaST2
gliedert sich in zwei Bereiche. Auf der rechten Seite befienden sich alle Eingabefelder,
Auswahllisten und Buttons. Auf der linken Seite wird eine zu diesem Bereich passende
Hilfe angezeigt. Als erstes Initalisiert YaST2 sich. Dabei wird die vorhandene Hardware
iiberpriift.

Als néchstes erscheint ein Fenster zur Auswahl der Sprache. Mochten sie eine an-
dere Sprache als Deutsch wiinschen, haben Sie hier die Gelegenheit zur Auswahl. Sollte
wieder Erwarten IThre Maus nicht funktionieren miissen Sie erst mit der Tastatur weit-
ermachen. Benotigt werden zur Steuerung die Tasten <Tab>, <Return> und <Up>
bzw. <Down>. Im n#chsten Dialog werden Sie aufgefordert, Thre Maus auszuwéhlen.
Funktioniert alles, kdnnen Sie diesen Punkt einfach iiberspringen. Sollte Ihre Maus nicht
funktionieren, wihlen Sie hier die passende aus. Informationen dazu finden Sie in der
Dokumentation zu Uhrer Maus. Mit dem Button “Test” konnen Sie ausprobieren, ob
die Maus funktioniert. Funktioniert die Maus immer noch nicht, probieren Sie einfach
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einen anderen Maustyp. Den Button “Test” kénnen Sie iibrigends auch iiber <Alt-T>
erreichen.

Nach der Betdtigung von “Weiter” erscheint ein Dialog mit der Auswahl fiir das
Tastaturlayout und die Zeitzone. Wéhlen Sie hier die fiir Sie passenden Punkte aus.

Im néchsten Dialog werden Sie gefragt, ob Sie eine Neuinstallation oder ein Update
wollen. Fiir die meisten ist der Punkt “Neuinstallation” wichtig. Mit “Weiter” gelangen
Sie zum Auswahldialog, auf welcher Festplatte Sie Linux installieren wollen. Dort kénnen
Sie auch auswahlen, ob IThre Windows-Partition verkleinert werden soll.
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Als néchstes miissen Sie die Programme auswéhlen, welche Sie installieren wollen.
YaST2 macht an dieser Stelle sinnvolle Vorschlige. Mochten Sie zum Beispiel O ce-
Anwendungen betreiben, wihlen Sie den Punkt Standard-System mit O ce aus. Es
werden dann zahlreiche O ce-Programme wie Textverarbeitung, Tabellenkalkulation,
Zeichenprogramm und Terminplaner mit eingebunden. Das Standard-System installiert
eine fiir den Einstig wichtige Grundausstattung wie grafische Oberfléchen, Spiele, Ed-
itoren usw.  ber den Button “Erweiterte Auswahl” kénnen Sie bestimmte Program-
mgruppen wie z.B.: Multimedia, Spiele oder Entwicklung anwéhlen. Ist Thnen auch
das zu ungenau, konnen einzelne Programme {iber den Button “Einzelne Anwendun-
gen auswahlen” hinzugefiigt oder entfernt werden. Mit dem entfernen einzelner Pro-
gramme sollten Sie aber vorsichtig sein, da einige Programme von anderen benotigt wer-
den. Grundsétzlich iiberpriift YaST2 aber die sogenannten Abhéngigkeiten. Mit dem
Klick auf “Weiter” iiberpriift YaST2, ob geniigend Speicherplatz vorhanden ist. Danach
miissen Sie den Systemstart konfigurieren. Haben Sie noch ein anderes Betriebssystem
auf der Festplatte, macht YaST2 den Voschlag LILO (LInux LOader) auf einer Diskette
zu installieren. Sie haben dann eine Linux Startdiskette. Komfortabler ist es, wenn Sie
den Button “Andere Konfiguration” anklicken. Wihlen Sie dort den Meniipunkt “Auf C:
(im MBR der ersten Festplatte)”. In diesem fall wird LILO als Bottmanager zwischen
z.B.: Windows und Linux verwendet. Sorgen Sie aber dafiir, dass Sie eine funktions-
fahige Windows-Startdiskette haben. Sollte irgendetwas schiefgehen, kénnen ie mit der
Diskette Windows starten und mit dem Befehl fdisk /mbr Ihren alten Master Boot Record
wiederherstellen.

Mit dem Klick auf “Weiter” gelangen Sie zu dem Punkt Username und Passwort.

Linux ermoglicht mehreren Benutzern gleichzeitg das Arbeiten an einem System. Fiir
jeden Benutzer muss ein sog. account (Benutzerkonto) angelegt werden. Jeder Benutzer
kann seine eigene Arbeitsumgebung individuell Einrichten. Bei jedem neuen Anmelden
findet er die Einstellungen wieder unverdndert vor. Legen Sie fiir sich ein benutzerkonto
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all.

Auf der néchsten Bildschirmseite miissen Sie ein Passwort fiir “root” eingeben. Root
ist der Administrator. Er darf alles, was normale Benutzer nicht diirfen. Nur “root”
kann helfen, wenn jemand sein Passwort vergessen hat. Sie sollten sich unter “root”
nur fliir Wartungs- und Reperaturarbeiten einloggen, denn “root” kann z.B.: Dateien
unwiederbringlich 16schen.

Im néchsten Bildschrim zeigt YaST2 nochmal alle gewédhlten Einstellungen zur Kon-
trolle an.

Mit dem Klick auf “Weiter” werden die Partitionen erstellt und formatiert.

Als nichstes erfolgt die Installation der Softwarepakete. Dies kann einige Zeit in
Anspruch nehmen.
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Nach der ersten CD wird das Basissystem gestartet.

Ist das Basissystem erfolgreich gestartet, werden die von Ihnen ausgewéhlten Pakete
installiert.

Nach der Installation miissen Sie Ihren Monitor auswihlen. Die Ihr Monitor nicht
in der Datenbank, miissen Sie die technischen Daten dem Monitorhandbuch entnehmen.
Wird er automatisch erkannt gelangen Sie sofort zum Punkt “Konfiguration der Grafikkarte”.
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Hier miissen Sie Ihre gewiinschte Auflésung und Farbtiefe einstellen. Wollen Sie Linux
nicht im Grafikmodus betreiben, wihlen Sie den Punkt kein X11 konfigurieren an. Mit
dem Button “Test” wird Thre Hardware getestet. Erhalten Sie kein ruhiges Bild, brechen

Sie mit <ESC> ab.
Mit “Weiter” gelangen Sie zur Konfiguration der Systemkomponenten.

Wihlen Sie Thren Drucker, Soundkarte usw. aus. Wir empfehlen, diese Einstellungen
auch spéter vorzunehmen, wenn Sie mit ihrem Betriebssystem vertraut sind.

Mit dem Punkt “Installation abschlieSSen” kommen Sie zum grafischen Login.

Hier konnen Sie sich mit Ihrem Benutzernahmen und Passwort anmelden.

Nun wird der KDE gestartet.

Viel Spass mit Linux
Sollte irgendetwas mal nicht klappen, nicht gleich aufgeben. Es funktioniert alles -

manchmal ist bloSS ein wenig Geduld nétig. Es gibt nichts, was Linux nicht kann.



